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Mixed Reality Based Collaboration for Industry

Diese Broschiire ist auch als e-paper
+ . erhdltlich. Einfach den QR-Code scannen

oder herunterladen unter:

www.mechatronik-cluster.at
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MIT REALEM NUTZEN

Ein Kooperationsprojekt des Mechatronik-Clusters L -
zur Anwendung von Mixed Reality Based Collaboration for Industry
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Z wischen der Realitat unserer alltaglichen Erfahrungswelt
und einer vollstandig Computer-generierten virtuellen
Realitat gibt es ein ganzes Kontinuum an Zwischenstufen. Da-
far wurde der Ausdruck ,Mixed Reality” gebrauchlich. Diese
Zwischenstufen kénnen das Einblenden von Zusatzinformation
zu den real wahrgenommenen Objekten (,Augmented Reality”
oder ,Erweiterte Realitat”), aber auch eine starkere Veranke-
rung und Interaktivitat von realen und virtuellen Elementen
umfassen.

Nach ersten Erfolgen im Bereich der Unterhaltung werden
Mixed-Reality-Anwendungen verstarkt auch in industriellem
Kontext eingesetzt. Um dieses Potenzial fir heimische Betriebe
nutzbar zu machen, wurde unter Federfihrung des Mechatro-
nik-Clusters der ecoplus (Wirtschaftsagentur des Landes NO)
und der FH St. Polten ein Kooperationsprojekt gestartet, bei
dem 5 Forschungs- und 24 Unternehmenspartner gemeinsam
Know-how zu industriellen Mixed-Reality-Anwendungen auf-
bauen kénnen.

Die Unternehmen konnten Ideen fir Anwendungsfalle von
Mixed Reality einbringen, die dann vom Projektteam in vier
Themenfelder geclustert wurden: Remote Support, Produkt-
prasentation, Schulung und Training, Unterstiitzung in der Pro-
duktion.

Die Forschungseinrichtungen arbeiten mit den Firmen an der
Umsetzung ihrer Use Cases und entwickeln ein gemeinsames
Backend, das Grundfunktionalitaten abbildet, die beim Aufset-
zen eines MR-Projekts immer wiederkehren. Die Software, die
dabei entsteht, enthalt einen Kern an derartigen Grundfunk-
tionalitaten, der ,Open Source” verfigbar gemacht wird und
unabhangig von der konkret verwendeten Hardware eingesetzt
werden kann.

Ein Teil des Projektbudgets wird dazu verwendet, einen Pool
verschiedener AR/VR-Hardware anzuschaffen, die mithilfe ei-
nes Verleihsystems von den Industriepartnern entliehen wer-
den kann, um praktische Erfahrungen im eigenen Umgang zu
sammeln. =
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Im Kooperationsprojekt Mixed Reality
Based Collaboration for Industry wer-
den Use Cases zu vier Themenfeldern
behandelt:

Remote Support
Produktprasentation

Schulung und Training
Unterstitzung in der Produktion

D ie Unterstitzung von Servicetechniker — seien sie eigene
Mitarbeiter oder solche des Kunden - gehoért zu den hau-
figsten industriellen Anwendungsfallen fur Augmented-Reali-
ty-Technologien. Wenn ein Operator vor Ort durch Experten-
wissen aus der Zentrale unterstiitzt werden kann, muss nicht
jedes Mal ein ganzes Team um den halben Globus fliegen.

Der im Projekt behandelte Use Case von Knorr Bremse ist
hierfir ein gutes Beispiel. Knorr Bremse stellt neben Bremssys-
temen far Nutz- und Schienenfahrzeuge auch Einstiegssyste-
me her. Tiren fir Hochgeschwindigkeitszlge stellen kritische
Komponenten dar. Sie miissen enormen Driicken standhalten
und in der Station schnell 6ffnen und schlieBen kdnnen, eine
Tlrstérung kann groBe Probleme verursachen. Soll die Tur ei-
nes Zugs serviciert werden, kann sie nicht einfach ausgebaut
werden.

Die technische Lésung, die dafiir erarbeitet wurde, besteht
aus einer mobilen Applikation, die auf Smartphones benutzt
werden kann. Auf Expertenseite lauft die Ldsung auf einem ge-
wohnlichen Web-Browser, sodass keine eigene Software an-
geschafft werden muss. Die vor Ort tatige Person nimmt die
Umgebung mit der Handykamera auf, das Livebild kann vom
Experten annotiert, also beispielsweise mit Pfeilen versehen
werden. Zwischen den beiden Anwendern besteht Video- und
Audio-Kontakt in beide Richtungen.Unterstitzt wird die Losung
durch alle mobilen Endgerate der letzten Generation. =
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Mixed-Reality-Anwendung Remote Support
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Mixed-Reality-Anwendung Unterstiitzung der Produktion
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